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Zapraszam na krociutki tutorial pokazujacy, jak w prosty sposéb mozna uzyskaé efekt lampy neonowe;j.
Samouczek jest skierowany dla oséb ktére znaja podstawy Blendera, a jego ukonczenie nie powinno zabrac
wiecej niz 10 minut.

Jako referencji uzylem takiego obrazka:

http://www.signbuyer.co.uk/ekmps/shops/bracey77/images/barsign _2.jpg

W oknie 3D klikamy na View, potem Background Image. Kiedy otworzy nam sie okienko wciskamy Use
Background Image i Load, podajemy Sciezke do obrazka.

Zaczynamy od pobieznego "obrysowania" podiozonej grafiki. Stawiamy gtéwnie kluczowe wierzchoiki.

Teraz trzeba naszg siateczke zagescic i wygtadzi¢. W tym celu klikamy najpierw 2-3 razy Subdivide (klawisz
W), potem Smooth (réwniez W) pare raz az do osiggniecia pozgdanego ksztattu. Kiedy krawedzie uktadajg
sie w miare pozgdnie mozemy zaszale¢ z Subdivide'm i naklika¢ go tyle razy, az nie bedziemy widzie¢
pojedynczych wierzchotkéw. Teraz oczywiscie (albo mniej oczywiscie) wiemy, ze w niektdrych miejscach jest
przesyt wierzchotkow, ale juz sobie z tym radzimy. W guzikach edycyjnych zwiekszamy Limit obok Remove
Doubles do okoto 0.05. Po czym owo Remove Doubles wciskamy. W tym stadium powinniSmy mie¢ mniej
wiecej co$ takiego:
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http://www.signbuyer.co.uk/ekmps/shops/bracey77/images/barsign_2.jpg




Model skonczony, przyszta pora na materiaty. Dodajemy materiat ktoremu przypisujemy parametry:
- Halo

- Alpha: 0.5

- Halo Size: 0.2

- Hard: 20

-Add: 1

Oczywiscie do tego jaki$ kolorek (np. niebieski :P). Wszystkie parametry moga ulec zmianie, cato$¢ zalezy
od tego w jaki sposOb wykonasz dang scene, podaje tylko te ktére odpowiadajg mojej siatce.

Jako, ze nasz neon jest dwukolorowy to pamietamy jak sie rozdziela obiekt na dwa?

Wchodzimy w tryb edycji, zaznaczamy wszystkie wierzchotki na "ramce" (czyli zaznaczamy jeden i
naciskamy Ctrl+L), potem P i Selected. Majac dwa obiekty dajemy im r6zne materialy zeby sie na inny kolor
Swiecity. Zmieniamy tez kolor $wiata, zeby nam dobrze kontrastowato. Po renderku mamy co$ takiego (albo
raczej, powinniSmy miec):
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Oczywiscie, nic nie stoi na przeszkodzie by dorzu¢ Sequenterowego Glowa, po lekkiej zabawie z
parametrami otrzymatem takie cos:
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Wszelkie uwagi, komentarze, opinie, walcie $miato, dane kontaktowe macie na forum :)

Pozdrawiam, Greg

Tutorial pisany na podstawie
Neon Effect in Blender
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http://www.blendernewbies.com/tutorials/html/neon_effect1/neon_effect1.htm

